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FASE /: GLASENGLE - ENGLEKORTSPIL
- AFSLUTNING

Som afslutningen pa projektet arbejdes der med to forskellige aktiviteter. En aktivitet
hvor eleverne selv spiller engle-kortspillet i grupper, og en aktivitet hvor eleverne
fremstiller deres egne glasengle. Da eleverne formentlig kan spille kortspillet uden
voksenstgtte, vil det vaere hensigtsmaessigt at lave begge aktiviteter pa samme tid. Pa
den made vil det kun vaere halvdelen af klassen, der skal deles om den medfelgende
pakke glastuscher.

Vis hele klassen den lille film om englekortspillets regler, inden de bliver delt op, sa
alle kender og forstar reglerne. Gennemga evt. et kort pa tavlen. Kortet kan findes pa
hjemmesiden under fase 7 sammen med reglerne. Reglerne er ogsa beskrevet herunder.

ENGLEKORTENES SPILLEREGLER

Spillet bestar af 28 forskellige englekort. Hvert kort har et nummer og et navn foroven
(1. Nedenunder er der en tegning af englen (2). Under tegningen er de 5 vigtige evner,
som man skal bruge til at spille spillet: Kendt i, Tale, Vingefang, Styrke og Orden (3).
Nederst pa kortet star der en kort beskrivelse af englen med kursiv (4). Beskrivelsen
skal ikke bruges i spillet, men er taenkt som en uddybende tekst for de store elever,
eller en forklaring lzereren kan laese op.

At give englene evner og talvaerdier er selvfelgelig opfundet til projektets formal.
Alligevel afspejler det til en vis grad traditionens syn pa englenes styrker og svagheder.

Kendt i: Evnen henviser til hvor gamle de skriftlige og mundetlige kilder til englen er,
altsa hvor laenge man har kendt til englen. Jo hgjere et tal desto bedre.

Tale: Evnen henviser til englens kommunikative feerdigheder - sang og tale. Isaer bud-
bringerengle har en hgj taleevne. Jo hgjere et tal desto bedre.

Vingefang: Evnen henviser til englens vingefang. Jo hgjere et tal desto bedre.

Styrke: Evnen henviser til englens fysiske faerdigheder og kampevner. Bade vogterengle
og kampengle har generelt hgj styrke. Jo hgjere et tal desto bedre.

Orden: Evnen henviser til Dionysios’ vaerk Det himmelske hierarki og indplacerer de
bibelske engle i 9 engleordner kaldet kor. Ikke-kristne engle og engle, som ikke er at
finde i det bibelske univers (fx Grundtvigs berneengle) har betegnelsen "Udenfor
orden”. Det er den laveste veerdi i spillet. BEMARK ogsa at i modsaetning til de gvrige
4 evner, sa gaelder Orden om at have lavest tal. Sa 1. kor slar altsa 9. kor, som igen slar
‘udenfor orden’.
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SPILLETS GANG

Eleverne inddeles i grupper pa 4. Spillet kan ogsa spilles af 3 spillere og til ned 2 spillere.
Hver gruppe far et szt spillekort med 28 kort. Bunken blandes, og kortene fordeles
ligeligt blandt spillerne. Overskydende kort laegges til side. Spillerne laegger deres kort
i en bunke med billedsiden nedad foran sig uden at se pa dem. Den laveste elev far
udspillet i forste runde.

Hver spiller traekker det averste kort fra sin bunke og kigger pa det. De andre ma ikke
se kortet. Spilleren, der har udspillet, vaelger en af de fem evner, hvor spilleren regner
med, at kortet er staerkest (fx "Kendt i 2500 ar”). Med undtagelse af sidste evne (Orden)
er et hgjt tal bedre end et lavt.

Nar spilleren har valgt en evne, siges denne hgjt, og alle spillere viser nu deres eget
korts vaerdi og siger denne hgijt.

Spilleren med det bedste kort vinder alle de trukne kort og leegger dem nederst i sin
egen bunke med billedsiden nedad. Hvis to eller flere spillere har samme vaerdi, sa
traekker de spillere naeste kort fra deres bunke og dyster i samme evne og fortsaetter,
indtil en spiller har vundet runden.

Spilleren der vandt runden far udspillet til naeste runde og ma vzelge evne.

Nar en spiller har mistet sit sidste kort, er vedkommende ude af spillet.

Spillet afsluttes ved, at en spiller har alle kortene. Dermed har vedkommende vundet
spillet.

Let variant: For at gore spillet lidt lettere, kan man valge ikke at spille med evnen
“Kendt i” og evt. evnen “Orden”. Det tager lidt af den faglige opsummering, men gor
spillet mere enkelt.

Svaerere variant: Nar en spiller kun har to kort tilbage i sin bunke, ma spilleren se pa
begge sine kort og selv vaelge, hvilket kort vedkommende vil spille ud. Dette skal ske
efter det er meldt, hvilken evne, der konkurreres med i denne runde, men fer de ovrige
spillere viser deres kort.
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